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Memahami konsep
dasar algoritma sebagai
urutan langkah-langkah
penyelesaian masalah

1

Menganalisis ciri-ciri
algoritma yang baik dan
membedakannya dari

instruksi biasa

2
Merancang algoritma

sederhana untuk
menyelesaikan masalah
sehari-hari dalam bentuk

flowchart atau
pseducode

3

Tujuan PembelajaranTujuan Pembelajaran



ALGORITMA?







PEMANTIK
Pernahkah anda mengikuti resep
masakan atau langkah-langkah
membuat nasi goreng? 
Apa yang terjadi jika ada satu
langkah saja yang terlewat atau
salah?



 Membuat Nasi Goreng
1.Mulai
2.  Siapkan Bahan-bahan
3.Siapkan Peralatan
4.Panaskan sedikit minyak goreng di wajan dengan api sedang
5.tumis bumbu yang sudah di haluskan
6.masukkan telor orak arik
7.masukkan sayur dan potongan sosis
8.aduk kembali
9.cicipi rasa

10.angkat taruh di piring
11.selesai



TUGAS INDIVIDU

Buatlah 1 contoh Algoritma 
dalam kehidupan sehari-hari.



Ciri - Ciri Algoritma
Input : Memiliki nol/lebih masukkan data yang akan di proses
output : menghasilkan satu/lebih keluaran
Definiteness (Kepastian/Jelas): algoritma harus jelas, tepat, dan
tidak ambigu
Finiteness (Keterbatasan/Terbatas):harus berakhir setelah sejumlah
langkah yang terbatas.
Effectiveness (Efektivitas/Dapat Dilaksanakan): harus dapat
dilaksanakan (feasible) dalam waktu yang wajar dan dapat
diverifikasi secara manual menggunakan pensil dan kertas. Ini berarti
setiap operasi dasar yang dijelaskan dalam algoritma harus dapat
dilakukan.



Apa Itu Flowchart?

           Flowchart (diagram alir) : suatu jenis
diagram yang merepresentasikan algoritma/
langkah-langkah instruksi yang berurutan
dalam suatu sistem.



Fungsi Flowchart

     Untuk menggambarkan, menyerhanakan
suatu rangkaian proses/prosedur sehingga
dapat mudah dipahami dan mudah di lihat
berdasarkan urutan langkah suatu proses



Simbol-simbol Flowchart





PENGENALAN ARDUINO

Arduino adalah platform prototyping elektronik open-
source yang mudah digunakan, terdiri dari perangkat
keras (papan mikrokontroler) dan perangkat lunak
(IDE/lingkungan pengembangan).



PENGENALAN ARDUINO



Papan Arduino Populer



KODE ARDUINO



Papan Arduino Populer



Tugas Kelompok

Buatlah coding untuk robot
sederhana berbasis arduino



pengumpulan tugas



REFLEKSI

Pentingnya Presisi dan
Kejelasan
Berpikir Terstruktur
Melihat Dunia sebagai Proses
Dasar untuk Inovasi
Kesabaran dan Ketelitian
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